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Resumen. Este articulo es resultado de mi trabajo como profesora
de la asignatura Ldgica Matemadtica en la carrera de formacion de
maestros y de mi inquietud sobre cémo se ha impartido hasta ahora
con estudiantes que ya son maestros, debido al modo muy formal
de manejarla que deja huecos en la construccién de su pensamiento
l6gico inductivo y deductivo. Se cree que la metodologia trabajada
ayuda a superar esta omision.

Palabras clave: logica matemdtica, juegos, desaffos, induccidn,
deduccion.

Resumo. Este artigo, resulta do meu trabalho como professora da
disciplina de Légica Matemdtica em cursos de formacao de profes-
sores em nivel de graduacio e € também resultado da minha
preocupagdo com a forma como essa disciplina vem sendo ministrada
aos alunos-professores, ao longo do tempo, ou seja de uma maneira

Introducao. Atualmente, vive-se uma época,
onde a tecnologia e a eletronica avancam ra-
pidamente, ou seja em pouco tempo 0s ins-

trumentos e aparelhos que hoje se considera de lti-
ma geragao estardo ultrapassados, entao a pergunta
que se pode fazer é a seguinte:

— O que & preciso para que se possa enfrentar estas
constantes e rapidas mudancas?

A resposta para esta questao € que as pessoas tenham
pensamento logico.
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muito formal, deixando espacos na construcio de um pensamento
I6gico, seja ele indutivo ou dedutivo. Creio que a forma que encontrei
para trabalhar com a referida disciplina, procura suprir esta lacuna.
Palavras chave: ldgica matemdrtica, jogos, desafios, inducio,
deducio.

Summary. This paper is a result of my work as a professor of
Logical Mathematics in teaching of undergraduate students. It is a
direct result of my concern of how this discipline develops in classes.
Due to its very formal approach there have been gaps in the way
the logical and deductive way of thinking are being developed
among students. It is believed that an elaborated methodology helps
overcome this discrepancy.

Key words: logical mathematics, games, challenge, induction,
deduction.

Introduccion. En la época actual la tecnolo-
gia y la electrénica avanzan con rapidez y en
corto tiempo los instrumentos y los equipos

que hoy se consideran de Ultima generacion seran
obsoletos. Por tanto, surge la pregunta:

-;Qué se necesita para enfrentar estos cambios cons-
tantes y rapidos?

La respuesta es que las personas requieren tener un
pensamiento logico.
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Volta-se a perguntar:

— De que forma se pode construir este pensamento?
A resposta desta questdo deve ser: estudando Logica.
Entao, pergunta-se: O que é Logica?

Se consultados livros sobre Légica ou dicionarios se
encontram diversas definicdes tais como:

“Logica € a ciéncia que tem por objeto o estudo das
leis do raciocinio; coeréncia; raciocinio encadeado;
ligagdo de idéias”. (Fernandes, Luft, Guimaraes)

"A Logica formal é uma ciéncia que determina as
formas corretas (ou validas) de raciocinio”. (Dopp)

“Logica é a ciéncia das formas de pensamento”. (Liard)

“Logica € a linguagem que estrutura as linguagens
descritivas”. (Hegenberg)

“Logica é a ciéncia da argumentacao, enquanto esta
€ diretiva da operacao de raciocinar”. (Telles janior)

“Logica € a arte que dirige o préprio ato da razdo,
isto é que nos permite chegar com ordem facilmente
e sem erro, ao proprio ato da razao”. (Maritain)

"0 estudo da Légica é o estudo dos métodos e
principios usados para distinguir o raciocinio correto
do incorreto”. (Coppi)

Como se pode perceber existe uma diversidade de
concepgoes, porém resumidamente todas se referem
a que a Logica tem como objeto de estudo as formas
de pensamento, de suas leis e de seus principios.

De outra parte, como é uma ciéncia que opera com
“formas despidas de contetido” (Bastos, Keller 1998)
muitas vezes sente-se uma sensacio de nao utilizacio
por isso seu estudo torna-se tedioso, cansativo e com
muita dificuldade.

Este € um dos motivos pelos quais j4 de ha muito
tempo, tenho me preocupado em como trabalhar com
a disciplina de Logica Matemética nos cursos de
formacao de professores, em nivel de 3° grau, uma
vez que ela em geral é ministrada de uma forma muito
formal e ndo propicia aos alunos a inter-relacio
necessaria com outras disciplinas do curso. A partir
desta preocupagio e ndo deixando de lado a ementa
e 0 programa estabelecido para este componente cu-
rricular, procurei ha alguns semestres atras estabele-

Entonces surge otra pregunta:
—;Coémo puede construirse esta clase de pensamiento?

La respuesta debe ser: estudiando légica. Viene luego
una tercera pregunta: ;qué es la l6gica?

En los libros y en los diccionarios se encuentran dife-
rentes definiciones de légica; por ejemplo:

“Logica es la ciencia que tiene por objeto el estudio
de las leyes del raciocinio; coherencia; raciocinio ar-
ticulado; ligazon de ideas”. (Fernandes, Luft, Gui-
mardes)

“La logica formal es una ciencia que determina Jas
formas correctas (o vélidas) de raciocinio”. (Dopp)

“Légica es la ciencia de las formas del pensamiento”.
(Liard)

“Légica es un lenguaje que estructura los lenguajes
descriptivos”. (Hegenberg)

“Logica es la ciencia de la argumentacién en cuanto
ésta dirige la operacion de razonar”. (Teller jr.)

“Logica es el arte que dirige el propio acto de la
razoén, es decir, que nos permite llegar facilmente, con
orden y sin errot, al propio acto de la razén”, (Maritain)

“El estudio de la logica es el estudio de los métodos
y principios utilizados para distinguir un raciocinio
correcto de uno incorrecto”, (Coppi)

Como puede percibirse, existen diversos conceptos
de logica, pero en resumen todos se refieren a que la
logica tiene como objeto de estudio las formas de
pensamiento, sus leyes y sus principios.

Por otra parte, como es una ciencia que opera con
“formas desprovistas de contenido” (Bastos, Keller,
1998), con frecuencia se tiene la sensacién de que se
trata de algo inGtil y por eso estudiarla se vuelve tedio-
so, agotador y muy dificil.

Este es uno de los motivos por los cuales desde hace
mucho tiempo me preocupa cémo trabajar con la Lé-
gica Matematica en los cursos de formacién de profe-
sores, en grado tercero, después de que en general la
logica ya ha sido vista de una manera muy formal e
inapropiada para que los alumnos [a interrelacionen
con otras materias del curso. A partir de esta preocu-
pacion, y sin dejar de lado el plan y el programa esta-
blecidos para este componente curricular, hace unos
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cer uma metodologia de ensino que pudesse atender
simultaneamente a estes itens, bem como tornasse
as aulas mais interessantes e participativas.

Reflexoes iniciais

Com a finalidade de realizar este intento, uma vez
que meu objetivo primordial é nesta disciplina
possibilitar que os alunos aprendam a realizar de-
monstracoes e deduzir formulas foi realizar a mim
mesma alguns questionamentos tais como:

a) Que conhecimentos tem meus alunos?

b) Sendo grande parte deles professores em escolas
de ensino fundamental e médio, como trabalham
eles com seus alunos?

¢) Que técnicas pedagogicas utilizar?

d) Como utilizar essas técnicas com referencia aos
conteGdos programados para a disciplina?

e) Como realizar a avaliagdo desses alunos, uma vez
gque no nosso sistema de ensino notas sao neces-
sarias?

Refletindo sobre estes questionamentos iniciei a
preparacdo das atividades do semestre, levando em
conta que a cada turma tem sua bagagem de conhe-
cimentos e que ao se empregar alguma técnica peda-
gogica, os envolvidos nesta aplicagdo estarao normal-
mente trabalhando em grupos, cujo nimero de
componentes diferira em fun¢do do nimero de alunos
que cursam a disciplina. E necessario ainda levar em
conta que entre outras coisas segundo Antunes
(1990) que:

a) o conhecimento é obtido através de fatos e
experiéncias;

b) o conhecimento ndo deve contradizer experiéncias
e fatos comprovados;

c¢) um conhecimento se justifica quando parte de uma
experiéncia é evidenciada por outro conhecimento.

Apbs estas reflexdes optei por realizar atividades que
envolvessem aulas expositivo-dialogadas entremeadas
por diversas técnicas que possibilitassem o alcance
do objetivo primordial proposto. Entre estas utilizaram
-se: jogos, desafios ldgicos, quebra-cabecas, fluxogra-
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semestres traté de establecer una metodologia de en-
sefianza que pueda atender simultineamente estos
aspectos y que también haga que el trabajo en las au-
las se vuelva mas interesante y participativo.

Reflexiones: iniciales

Con el fin de llevar a la practica mi propuesta, y tenien-
do en cuenta que mi objetivo primordial es que los
estudiantes aprendan a hacer demostraciones y a de-
ducir férmulas, me hice preguntas como las siguientes:

a) ;Cudles son los conocimientos de mis alumnos?

b) Como gran parte de ellos son profesores en escue-
las de ensenanza basica y media, jde qué manera
trabajan con sus estudiantes?

c) ;Qué técnicas pedagodgicas usar?

d) ;Como utilizar esas técnicas en relacién con los
contenidos programados para la disciplina?

e) ;Como evaluar a los alumnos si se tiene en cuenta
que en nuestro sistema educativo se evalGa con
notas?

En medio de la reflexion sobre estas preguntas, inicié
la preparacion de las actividades del semestre, tenien-
do en cuenta que cada grupo de estudiantes tiene su
bagaje de conocimientos y que al emplear alguna téc-
nica pedagégica los implicados trabajarian normalmen-
te en grupos cuya cantidad de integrantes dependera
del nimero de alumnos que cursan la materia. Tam-
bién es necesario tener en cuenta, entre otras cosas,
que segin Antunes (1990):

a) El conocimiento se obtiene a través de los hechos y
las experiencias.

b) El conocimiento no debe contradecir las experien-
cias ni los hechos comprobados.

¢) Un conocimiento se justifica cuando parte de una
experiencia es evidenciada por otro conocimiento.

Después de estas reflexiones, opté por realizar activi-
dades que involucraran clases expositivo-dialogadas,
entremezcladas con diversas técnicas que posibilita-
sen el alcance del objetivo primordial propuesto. Al-
gunas de las técnicas que se utilizaron fueron: juegos,
desafios légicos, rompecabezas, diagramas de flujo,
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mas, noticias de jornal, confeccio de pequenas
resenhas etc, uma vez que segundo (Fischer: s.d.):

O objetivo principal de um programa de Mate-
matica é ensinar os alunos a pensar. Nosso
ensino deveria englobar aspectos principais do
pensamento matematico, na medida que isto é
possivel. As atividades mais marcantes da do
matematico sao: a descoberta de demonstra-
cOes rigorosas e a construcio de sistemas axio-
maticos. Existem no entanto, outras atividades
que, por deixarem menos sinais na obra acaba-
da do matematico sao, por isso, menos apa-
rentes mas nao menos importantes, tais como:
reconhecer e extrair um conceito matematico
de uma situacdo concreta; em seguida fazer
varias formas de adivinhacées, ou seja prever o
resultado, prever as grandes linhas de uma
demonstracao antes de realiza-la, em detalhe.
‘Adivinhar’, assim compreendido, pode englo-
bar generalizacées a partir de casos observa-
dos, um raciocinio indutivo, uma argumentacio
por analogia, etc.

Dessa forma penso fica mais facil para o aluno num
primeiro momento “adivinhar” do que demonstrar
com rigor, resolver problemas que envolvam situacdes
concretas € mais agradavel e menos desgastante do
que resolver problemas utilizando estruturas que
envolvam conceitos abstratos, pois normalmente o
desencadeamento das idéias parte do concreto para
o abstrato, da percepcdo para a conceituacio e da
conceituagdo para a simbologia.

Como foram aplicadas as tecnicas?

No primeiro encontro e apds a apresentacao, realizou-
se a explana¢ao de como se conduziria a disciplina e
a seguir para que se pudesse dar inicio as atividades,
realizou-se uma discussio envolvendo Resolucdo de
Problemas.

A primeira questdo lancada foi:
-O que é para vocé um problema?

Apos reflexdes individuais e entre colegas anotou-se
no quadro as respostas.

A pergunta seguinte foi:

noticias periodisticas, elaboracion de pequefias rese-
nas, etc., pues segdn Fischer (s.d.):

El objetivo principal de un programa de matema-
ticas es ensenar a los alumnos a pensar. Nuestra
ensenanza deberia incluir los aspectos principa-
les del pensamiento matematico, en la medida
en que esto sea posible. Las actividades mas im-
portantes de un matematico o matematica son:
un descubrimiento de demostraciones rigurosas
y una construccion de sistemas axiomaticos. Sin
embargo, existen otras actividades que, por de-
jar pocas huellas en el trabajo final de un mate-
matico, son menos evidentes pero no menos im-
portantes, tales como reconocer y extraer un
concepto matematico de una situacion concre-
ta; después, poner en practica varias formas de
prediccién, o sea prever un resultado, prever en
detalle fas grandes lineas de una demostracion
antes de realizarla. Asi entendido, “adivinar” pue-
de involucrar generalizaciones a partir de casos
observados, un raciocinio inductivo, una argumen-
tacion por analogia, etc.

Pienso que de esa manera en un primer momento es
mas facil para un alumno “adivinar” algo que demos-
trarlo con rigor, resolver problemas que impliquen si-
tuaciones concretas y mas agradables y menos
estresantes que resolver problemas utilizando estruc-
turas que involucren conceptos abstractos, pues nor-
malmente el desarrollo de las ideas va de lo concreto
a lo abstracto, de la percepciéon a la conceptualiza-
cion y de la conceptualizacion a la simbologia.

¢Como se aplicaron las té€cnicas?

En el primer encuentro, después de la presentacién
se realizé una explicacion de cémo se llevaria a cabo
la ensenanza y luego para dar inicio a las actividades
se planted una discusion respecto a la resoluciéon de
problemas.

La primera pregunta fue:
—;Qué considera usted un problema?

Después de las reflexiones individuales y entre los
companeros, se hizo un cuadro de respuestas.

La pregunta siguiente fue:
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— O que € para vocé resolver um problema?

Da mesma forma, ap6s reflexdes individuais e entre
os colegas anotou-se no quadro as respostas.

A partir dessas respostas, citou-se Polya (1945) que
estabeleceu alguns passos para resolucio de um pro-
blema. Para ele era necessario:

a) Compreender o problema.

b) Conceber um plano para resolucao.
c) Executar este plano.

d) Realizar uma retrospectiva.

Quanto a como seguir estes passos citou-se Pozo e
Echeverria (1998) que sugerem as seguintes perguntas
para melhor compreender um problema:

— Qual a dificuldade do problema?
— Qual é a meta?

— Quais sdo os dados que estou usando como ponto
de partida?

— Conheco algum problema similar?

Sugerem ainda:

— Reescrever o problema usando seus proprios termos.
— Explicar aos colegas em que consiste o problema.

— Modificar o formato da proposicao do problema
(usar graficos, desenhos, etc))

— Quando muito geral, concretizar o problema usan-
do exemplos.

-Quando muito especifico, tentar generalizar o pro-
blema.

De outra forma falou-se também em procedimentos
heuristicos que podem ser utilizados para resolver
problemas:

Realizar tentativas por meio de ensaio e erro.
Aplicar a analise, meios- fins.

Dividir o problema em subproblemas.
Estabelecer sub - metas.

Decompor o problema.

Procurar problemas anélogos.

Ir do conhecido ao desconhecido.

Trabalhe em sentido contrario da frente para tras.

— Para usted, ;qué es resolver un problema?

De la misma forma, después de las reflexiones indivi-
duales y entre compaifieros, se hizo otro cuadro de
respuestas. A partir de éstas, se citd a Polya (1945),
quien establecio algunos pasos para la resolucién de
un problema. Para él era necesario:

a) Comprender el problema.

b) Concebir un plan para la solucion.
c) Poner en practica este plan.

d) Realizar una retrospectiva.

Respecto a la manera de seguir estos pasos, se Citd a
Pozo y Echeverria (1998) que sugieren las preguntas
siguientes para comprender mejor un problema:

— ;Cudl es la dificultad del problema?

— ;Cual es la meta?

— ;Cudles son los datos que uso como punto de par-
tida?

— ;Conozco algln problema similar?

Esos autores también sugieren:

— Reescribir el problema usando términos propios.

— Explicar a los companieros en qué consiste el pro-
blema.

— Modificar el formato de proposicién del problema
(usar graficos, disefios, etc.)

— Cuando el problema sea muy general, concretarlo
por medio de ejemplos.

— Cuando el problema sea muy especifico, tratar de
generalizarlo.

Asimismo, se habl6 de procedimientos heuristicos que
pueden utilizarse para resalver prablemas:

Hacer intentos mediante el ensayo y el error.
Aplicar el andlisis medios-fines.

Dividir el problema en subproblemas.
Establecer metas intermedias,

Descomponer el problema.

Pensar en problemas similares,

Ir de lo conocido a lo desconocido.

Trabajar en sentido contrario: de adelante hacia atras.
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A seguir falou-se em tipos de problemas e apresenta-
ram-se problemas determinacdo e problemas de
demonstracdo.

Nos problemas de determinacdo o objetivo primeiro
é encontrar a incognita do problema, eles podem
ser tedricos ou praticos, abstratos ou concretos,
podem também ser problemas sérios ou simplesmen-
te enigmas e charadas. As partes principais deste tipo
de problemas s3o: a incognita, os dados e o condi-
cionante.

Ja nos casos dos problemas de demonstragdo, o ob-
jetivo € mostrar conclusivamente que certa afirmati-
va, claramente enunciada, é verdadeira ou & falsa.
Para isso deve-se provar uma ou outra destas
condicdes. Problemas de demonstracao em geral sao
teoremas e suas partes principais sao a hipotese e a
conclusdo. Deve-se observar porém que nem todos
os teoremas podem ser naturalmente divididos dessa
forma.

A partir dessas observacoes iniciou-se a aplicagao de
cada uma das técnicas ja citadas, sendo uma por aula,
pois 0 semestre conta com 16 (dezesseis) encontros
em sala de aula.

a) A primeira delas foi 4 divisao da turma em grupos e
a distribuicao pelo professor de uma atividade de-
nominada: Jogos Boole-Histérias Logicas, formada
por pequenas histdrias narradas em forma de poe-
ma, acompanhadas por cartas ilustrativas, que
deveriam ser colocadas na ordem da histéria.
Depois da realizagdo da atividade pelo grupo, as
histérias eram trocadas entre 0s mesmos. A seguir
foi solicitado pelo professor que cada grupo
construisse uma historia daquele tipo.

b) A segunda atividade foi a realizacao de desafios
l6gicos, desafios esses nos quais sdo dadas pistas
diversas para que se encontrem as respostas.
Também, cada grupo, apés resolver alguns desses
deveria criar pelo menos um. Alguns grupos criaram
mais de um.

c) O uso de Fluxogramas (Diagramas de Fluxo)
também tornou - se uma atividade interessante
quando se trabalhou com algebra. Aqui resolveram
-se equacoes, inequacdes, verificaram-se, identida-
des entre outras atividades
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Después se hablo de tipos de problemas y se presen-
taron problemas de determinacién y problemas de
demostracion.

En los problemas de determinacion el primer objetivo
es encontrar la incognita del problema; estos proble-
mas pueden ser tedricos o practicos, abstractos o con-
cretos y también pueden ser problemas serios o sim-
plemente enigmas y acertijos. Las partes principales de
este tipo de problemas son: la incognita, los datos y la
condicion.

En los casos de los problemas de demostracion, el
objetivo es mostrar de forma conclusiva que una afir-
macién, enunciada con claridad, es verdadera o falsa,
para lo cual se debe probar una u otra de estas condi-
ciones. En general, los problemas de demostracion
son teoremas, cuyas partes principales son la hipdte-
sis y la conclusion. Debe observarse, sin embargo,
que no todos los teoremas pueden dividirse de esa
manera.

A partir de esas observaciones se inici6 la aplicacion
de cada una de las técnicas citadas, una por clase,
pues el semestre consta de 16 clases.

a) La primera técnica consistid en dividir la clase en
grupos; el profesor distribuyd una actividad deno-
minada Juegos Boleanos-Historias l6gicas, formada
por pequeias narraciones en forma de poema,
acompanadas por ilustraciones que deberian ser
colocadas en el orden de la historia. Después de
que los grupos realiza la actividad, se intercambia-
ban las historias. Enseguida el profesor solicitaba
que cada grupo elaborara una historia del mismo
tipo.

b) La segunda actividad fue la realizacién de desafios
l6gicos, en los cuales, a partir de unas pistas, habia
que encontrar las respuestas. Del mismo modo,
después de que cada grupo resolviera algunos de
esos problemas, debia crear por lo menos uno si-
milar. Algunos grupos crearon méas de uno.

c) El uso de diagramas de flujo también se volvié una
actividad interesante cuando se trabaj6 con alge-
bra. Entre otras actividades, se resolvieron ecuacio-
nes, desigualdades, que luego se verificaron, e iden-
tidades.
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d) Observacido de jogos de mesa, tais como: dama,
trilha (moinho), jogos de baralho, xadrez, bingo, etc.,
e jogos infantis, os quais podem ser jogados na rua
como por exemplo A amarelinha. Deveriam obser-
var suas regras e Como se joga, €, por este meio
verificar o que de matematica existe neles e a partir
destas conclusGes partiu-se para a formalizacao
demonstrando as férmulas em cada caso, quando
necessario. (Alguns dos assuntos que apareceram:
Progressoes Aritméticas e Geométricas, Analise
Combinatéria, nimeros antecessores e sucessivos,
pares e impares, etc.).

e) Anélise de embalagens de produtos comercializa-
dos em lojas e supermercados, onde aparecem
erros l6gico-matematicos nas recomendacoes do
fabricante. (Recomendacdes sobre acondiciona-
mento, relativas a temperatura, ou aos ingredientes
que compde o referido produto).

f) Leitura de noticias de jornal e delas extrair dados
para execucao de problemas, antes porém comen-
tar a mesma na sala de aula.

g) Escolher um assunto de matematica ministrado em
classes do ensino fundamental e médio e
desenvolve-lo num pequeno texto de no méaximo
25 linhas, que depois foi analisado por um colega
da sala de aula. (Estas duas Gltimas atividades visam
desenvolver a expressao oral e escrita, pois, jovens
professores apresentam muitas vezes dificuldade
neste sentido).

h) Demonstracoes de teoremas, apresentados algumas
vezes em forma de atividades concretas como por
exemplo o Teorema de Pick; ou dadas outras
atividades de demonstracdo através de “brincadei-
ras geométricas” por exemplo para que usem o
método da Inducao e da Deducao.

i) Resolugdo de jogos eletronicos como por exemplo
“Torre de Handi” no computador, e a descoberta
da lei que coordena a troca dos discos de uma haste
para outra, o que também motiva o uso do méto-
do indutivo ou dedutivo conforme o caso.

Deve-se salientar que embora realizando todas estas
atividades praticas, ndo se descuidou da parte formal
do conteGdo a ser desenvolvido, uma vez que elas,
realizadas individualmente ou em grupo direcionavam
para a formalizagdo.

d) Observacién de juegos de mesa, tales como damas,
molino, juego de baraja, ajedrez, bingo, etc., y jue-
gos infantiles que pueden practicarse en la calle,
por ejemplo “A amarelinha”. Debian tenerse en
cuenta sus reglas y el modo de jugarlos, y de esta
forma verificar qué aspectos de las matematicas
existen en ellos; estas conclusiones fueron la base
para la formalizacion mediante la demostracion de
las formulas en cada caso cuando era necesario.
(Los siguientes son algunos de los temas que sur-
gieron: progresiones aritméticas y geométricas, ana-
lisis combinatorio, nlimeros antecesores y suceso-
res, pares e impares, etc.).

e) Analisis de empaques de productos comercializa-
dos en tiendas y supermercados, en los cuales apa-
recen errores logico-matematicos en las recomen-
daciones del fabricante (recomendaciones en cuanto
a condiciones de conservacion, temperatura, o re-
lacionadas con los ingredientes de los productos).

f) Lectura de noticias periodisticas que, después de
comentarlas en clase, se utilizaban para extraer
datos y crear problemas.

g) Escoger un tema de matematicas visto en las clases
de ensenanza basica y media y desarrollarlo en un
texto de maximo 25 lineas, que después era anali-
zado por un compafero de la clase. (Las dos alti-
mas actividades se dirigian a desarrollar la expre-
sion oral y escrita, debido a que a menudo los
profesores jovenes tienen dificultades en esta area).

h) Demostraciones de teoremas que se presentaban
algunas veces en forma de actividades concretas,
como el teorema de Pick; o se daban otras activi-
dades de demostracion, por ejemplo a través de
“diversiones geométricas” para que usaran el mé-
todo de induccion y deduccion.

i) Resolucion de juegos electronicos en computador,
por ejemplo “Torre de Hanoi”, v el descubrimiento
de la ley que coordina el paso de platillos entre un
palo y otro, lo que también estimula el uso del mé-
todo inductivo o deductivo, seglin el caso.

Debe resaltarse que, aun cuando se realizaron todas
estas actividades practicas, no se descuidé la parte
formal del contenido que se iba a desarrollar, pues las
actividades individuales o grupales se dirigian a la for-
malizacion.
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Conclusoes

Pelo que tenho tido oportunidade de colher junto aos
meus alunos nos (ltimos semestres, acredito que estou
alcancando o objetivo a que me propus ou seja tra-
balhar com Logica Matematica de forma a possibilitar
sua utilizacao em outras disciplinas do curso de Li-
cenciatura, sem torna-la uma disciplina de dificil
entendimento. @

Referéncias

COPPI, Irving M. 1978. Introdugdo 4 légica. 2* ed. Sdo Paulo:
Mestre Jou.

D’AMORE, Bruno. 2001. Problemas. Pedagogia y psicologia de la
matematica em la actividade de resolucion de problemas. Ma-
drid: Editorial Sintesis.

DOPP, Joseph. 1970. Nogdes de ldgica formal. Sdo Paulo: Herder.

FERNANDES, Francisco, LUFT, Pedro y GUIMARAES, F.M. 1992.
Dicionario brasileiro Globo. 24* ed. Sdo Paulo: Globo.

FISCHER, Maria C. Uma reflexdo sobre o ensino da matematica. A
légica e as demonstracdes matematicas. (Multicopiado)

Didlogo del
conocimiento

El articulo muestra cdmo aumenta el interés en cambiar la
metodologfa tradicional de ensefanza de la 16gica matemati-
ca, que normalmente se imparte en las aulas universitarias,
mdxime si se estd encaminado a la formacién de maestros. Es
importante notar en el texto que la reflexién sobre la corres-
ponsabilidad del docente en la construccién de un pensa-
miento logico inductivo y deductivo en los estudiantes, genera
propuestas como la de la profesora Togni, y que se pueden
hacer grandes aportes a subsanar en parte estas falencias, por
lo menos en lo que corresponde al docente.
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lgica de manera prdctica y recursiva, mediante el disefio de
estrategias que involucren al estudiante para que su aprendi-
zaje sea mds participativo.

Sin embargo, la informacién puede enriquecerse si: el marco
tedrico se explicita mejor con la propuesta; se presentan los
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Conclusiones

Por lo que he tenido oportunidad de comprobar con
mis alumnos de los Gltimos semestres, creo que estoy
alcanzando el objetivo que me propuse, esto es, tra-
bajar con la l6gica matematica de manera que se po-
sibilite su utilizacion en otras materias de la licenciatu-
ra, sin volverla una disciplina dificil de entender. @
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resultados de algunas soluciones a las preguntas iniciales que
se plantearon, v de ser posible se contrastan con el marco
tedrico o con la misma propuesta; se dan a conocer las tablas
que se mencionan sobre los resultados del grupo acerca de la
resolucién de problemas; se comenta la forma de aplicacion
de las técnicas; se presentan v analizan los resultados de las
nueve técnicas desarrolladas en clase, y se amplian las conclu-
siones con los ftems anteriores. Ademds, serfa un gran aporte
que se ubique a los lectores sobre el entorno del aula de clase,
como nimero de estudiantes, tiempo de cada sesicn, dedica-
cién a cada actividad, frecuencia de aplicacion de la estrategia,
entre otros. Para los docentes que comparten estas inquietu-
des serfa conveniente reconocer el camino ya recorrido y po-
der implementar o ajustar una o todas las técnicas, no necesa-
riamente para estudiantes de licenciatura, sino para todos los
estudiantes, con el objetivo de contribuir a la construccidén de
un pensamiento formal.

Desde luego, existe la opcidn de la comunicacidn directa con
la profesora Togni a fin de establecer un didlogo sobre estos y
otros temas de su propuesta de trabajo.
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