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Softwares educativos-con enfoque ladico

Andlisis de herramientas - Scratch, Lightbot,
para facilitar el dprendizaje de la - Pilas Engine, que ofrecen entornos visuales y
programacion y fomentar habilidades de adi
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programacion en entornos |UdICOS
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Los entornos lUdicos = estimulan la

Herramientas educativas ladicas = glternativas
| interactividad./ mejoran la retencién del eficaces para introducir estudiantes en la -
ladicos para el aprendizaje de la conocimiento | favorecen la colaboracién |
pensamiento computacional programacion entre estudiantes

programacion mientras desarrollan
competencias para resolver problemas. -
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