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Resumo

A utilizag@o de filmes no ensino constitui uma importante estratégia para promover
o didlogo entre alunos, professores e o conhecimento cientifico. Os guias do
educador séo atividades estruturadas que os docentes podem utilizar em sala de
aula para discutir diferentes temas biolégicos presentes nas producées cinema-
togrdficas. Até o momento, néo foram encontradas publicacées sobre guias do
educador voltados ao filme Como treinar o seu dragéo (2010). Nesse sentido,
o presente estudo propds a elaboracdo de um guia que pode ser utilizado por
professores de Ciéncias e Biologia como recurso pedagdgico. Com este guia,
os professores podem abordar com seus alunos algumas relacées ecolégicas,
como predacéo, sociedade e protocooperacdo. Além disso, o filme oferece
uma excelente oportunidade para o desenvolvimento da educacdo ambiental,
especialmente ao tratar de animais estigmatizados. A narrativa reforca que
todos os animais merecem respeito e t8m o direito de viver, sendo muito mais
proveitoso estudd-los e conhecé-los do que extermind-los. Por fim, destaca-se
a relevéincia do método cientifico, explicitado de forma detalhada no filme por
meio do personagem principal, e que viabiliza, entre outras coisas, a criacdo de
tecnologias como a prétese caudal do drag@o. Ressaltamos que este estudo néo
pretendeu explorar os aspectos biolégicos de todos os personagens da obra. Por-
tanto, abre-se também a perspectiva para que futuros trabalhos explorem outros
personagens, ampliando suas associacdes com o ensino de Ciéncias e Biologia.

Palavras-chave

animagdes no ensino; estratégias diddticas; ensino mediado por filmes; ensino
de biociéncias

Arthur Honorato dos Santos Silva™

Lucas de Esquivel Dias Branddo™ () ror

I§i

ltalo Moreira Martins™*

Marcelo Diniz Monteiro de Barros™** (2} ror

* Mestre em Biologia de Vertebrados pela Pontificia Uni-
versidade Catélica de Minas Gerais (Puc Minas), Professor
de Ciéncias na Escola Estadual Vera Cruz de Minas e
Escola Municipal Josefina Alves Vieira, Pedro Leopoldo
(Mc) e Vespasiano (Mc), Brasil, lucas.esquivel@educacao.
mg.gov.br

** Graduando em Ciéncias Bioldgicas pela puc Minas, Belo
Horizonte, Brasil, arthurhonoratossilva08@gmail.com

*** Doutorando em Ecologia, Conservacdo e Manejo
da Vida Silvestre, Departamento de Genética, Ecologia
e Evolucdo, Universidade Federal de Minas Gerais, Belo
Horizonte, Brasil. italoomm@yahoo.com.br

**** Doutorado e Pés-Doutorado em Ensino em Biocién-
cias e Salde pelo Instituto Oswaldo Cruz — 1oc — Fun-
dagdo Oswaldo Cruz, Fiocruz, Brasil. Professor Adjunto
v do Departamento de Ciéncias Biolégicas da Pontificia
Universidade Catélica de Minas Gerais, puc Minas. Belo
Horizonte, Brasil. marcelodiniz@pucminas.br

Artigo de pesquisa

<t
N
(@]
N
N
<
(@]
~
o
9
c
[0
£
0
[0}
O
(0]
S
[0}
5
S
O
()

Data de aprovagdo: 09/06/2025
Data de publicagdo: 01/07/2025

Segundo semestre de 2025 / ISSN 2665-3184
pp. 11 -31



https://orcid.org/0000-0003-2777-9440
https://orcid.org/0009-0005-5840-7238
https://orcid.org/0009-0008-0383-3063
https://orcid.org/0000-0003-4420-5406
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://doi.org/10.17227/ted.num58-21433

N° 58 ¢ Segundo semestre de 2025 * pp. 11- 31
ISSN 2665-3184 impreso * ISSN 2323-0126 Web

Abstract

The use of films in education is a valuable strategy to foster dialogue among students, teachers,
and scientific knowledge. Educator guides are structured activities that teachers can use in the
classroom to discuss various biological themes presented in cinematic productions. To date, no
publications have been found on educator guides specifically focused on the film How fo Train Your
Dragon (2010). In this context, the present study proposes the development of a guide that can
be used by Science and Biology teachers as a pedagogical resource. With this guide, teachers
can explore ecological relationships such as predation, society, and protocooperation with their
students. Moreover, the film provides an excellent opportunity to promote environmental education,
particularly through its treatment of stigmatised animals. The narrative reinforces that all animals
deserve respect and have the right to live, and that it is far more beneficial to study and understand
them than to exterminate them. Finally, the study highlights the relevance of the scientific method,
which is explicitly depicted in the film through the main character, enabling, among other things,
the development of technologies such as the dragon’s tail prosthesis. It is important to note that this
study did not aim to explore the biological aspects of all characters in the film. Therefore, it
opens perspectives for future studies to examine other characters, expanding their connections with
Science and Biology education.

Keywords

animations in education; didactic strategies; film-mediated teaching; bioscience education

Resumen

El uso de peliculas en la ensefianza constituye una estrategia valiosa para promover el didlogo
entre estudiantes, docentes y el conocimiento cientifico. Los guias del educador son actividades
estructuradas que los profesores pueden utilizar en el aula para discutir diversos temas biolégicos
presentes en producciones cinematogrdficas. Hasta el momento, no se han encontrado publica-
ciones sobre gufas del educador enfocadas en la pelicula Cémo entrenar a tu dragén (2010). En
este sentido, el presente estudio propuso la elaboracién de una guia que pueda ser utilizada por
docentes de Ciencias y Biologia como recurso pedagégico. Con esta guia, los docentes pueden
abordar con sus estudiantes algunas relaciones ecolégicas como la depredacién, la sociedad y
la protocooperacién. Ademds, la pelicula ofrece una excelente oportunidad para el desarrollo
de la educacién ambiental, especialmente al tratar con animales estigmatizados. La narrativa
refuerza que todos los animales merecen respeto y tienen derecho a vivir, que es mucho mas
provechoso estudiarlos y conocerlos que exterminarlos. Finalmente, se destaca la relevancia del
método cientffico, representado de manera detallada en la pelicula a través del personaie principal,
lo cual permite, entre otras cosas, la creacién de tecnologias como la prétesis caudal del dragén.
Cabe senalar que este estudio no tuvo como obijetivo explorar los aspectos bioldgicos de todos los
personaijes de la obra. Por lo tanto, se abre también la posibilidad de que futuros trabajos exploren
otros personajes, lo cual amplia sus vinculos con la ensefianza de Ciencias y Biologia.

Palabras clave

animaciones en la ensefianza; estrategias diddcticas; ensefanza mediada por peliculas; ensefanza
de las biociencias



Introducdo

Prdticas educativas inovadoras
no ensino de biologia

Diversos autores tém, ao longo do tempo,
proposto estratégias inovadoras para enrique-
cer as prdticas educativas dos professores de
biologia. Como exemplo, é possivel promover
a educacdo ambiental com alunos do Ensino
Fundamental por meio de lendas folcléricas,
como o Caboclo D’4gua (Brandao et al.,
2015a). Histérias em quadrinhos também
podem ser utilizadas no estudo da evolucdo
biolégica (Yaber & Barros, 2017), assim como
charges sao eficazes para discutir diversos
temas nas aulas de Ciéncias do Ensino Fun-
damental (Duarte et al., 2017) e também
no Ensino Médio, como no conteldo sobre
virus (Rodrigues et al., 2023). Outro recurso
diddtico envolvente é o uso da muUsica, com a
qual os professores conseguem aproximar os
contetdos de Zoologia e Boténica (Branddo
et al., 2016a; Branddo & Barros, 2016; Bran-
déo et al., 2015b, Brandao et al., 2014;
Belisario et al., 2013), além de temas em
Ecologia (Branddo & Barros, 2020a). Nessa
mesma linha, a utilizacdo de parddias tem se
mostrado eficaz no ensino de educacdo em
sadde (Rodes et al., 2019; Mesquita et al.,
2017) e de Zoologia (Barros et al., 2018).

O ensino de biologia é uma drea extre-
mamente fértil, no qual é possivel trabalhar
conteddos como Zoologia (Branddo & Barros,
2020b), Artrépodes (Neto, 2005) e até mesmo
Espeleologia (Silva et al., 2023) através de
recursos pouco convencionais, Como os an-
tigos cartdes telefénicos usados nos orelhdes
publicos brasileiros. Abordagens lidicas e
instigantes também t&m sido aplicadas com
esportes. O basquetebol, por exemplo, foi
utilizado no ensino de Zoologia com base na
representacdo de animais nos escudos das
equipes (Dumas, 2018). J4 o futebol tem sido

amplamente explorado para fins educativos
(Brandao & Barros, 2018; Dumas, 2020aq, b),
sendo contextualizado, por meio das mascotes
dos times brasileiros, para o ensino de mami-
feros (Brandao et al., 2016b), aves (Dias et al.,
2016), plantas (Brand@o et al., 2017a), peixes
(Brandd@o e Barros, 2017a), anfibios e répteis
(Brand@o e Barros, 2017b) e, mais recente-
mente, vertebrados (Filho et al., 2021; Oliveira
et al. 2023). Por fim, outra proposta inovadora
encontra-se no estudo da fauna e da flora
por meio da andlise de cédulas monetdrias
brasileiras (Brandao et al., 2017b) e moedas
(Acipreste et al., 2021).

Outro recurso atrativo, e que atualmente
estd na moda, é a utilizacdo de filmes no
ensino de Biologia. Nesse sentido, autores
como Brandao et al. (2018) propuseram o
uso do filme Procurando Dory para contextua-
lizar contetdos de Zoologia e Ecologia com
estudantes do Ensino Médio. Para o ensino
de doencas bacterianas, Martins et al. (2023)
utilizaram o filme Antraz: eua sob ataque. Mais
recentemente, animacdes como Avatar (Costa
et al., 2023), Ada Batista, Cientista (Baeta et al.,
2023) e StoryBots (Aguiar et al., 2023) foram
destacadas para abordar, respectivamente, a
educacdo ambiental, fenémenos da natureza
e contetdos de Zoologia.

Os artigos que tratam do filme Como
treinar o seu drag@o, e que apresentam prdti-
cas educativas em sala de aula, destacam
temas como a deficiéncia fisica na animacéo
(Salla & Pinel, 2017), bem como a diversidade
e o preconceito abordados na narrativa (Poletto
& Piassi, 2011). Outros estudos publicados
referem-se & andlise dos sotaques nas diversas
dublagens do filme (Silva, 2022) e & técnica de
filmagem em estereoscopia presente na obra
(Sampedro et al., 2015). Até o momento, néo
foram encontradas publicacées sobre guias do
educador especificamente voltados para esse
filme. Nesse sentido, o presente estudo propés
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a elaboracdo de um guia do educador que pode ser utilizado por professores
de Ciéncias e Biologia em sala de aula.

Guias do educador no ensino de biociéncias

Como definido por Dias et al. (2023), os guias do educador séo atividades estru-
turadas que os docentes podem utilizar em sala de aula para discutir diferentes
temas biolégicos presentes nos filmes. Esses guias ndo tém como objetivo abordar
todos os aspectos biolégicos das obras, mas sim servir como suporte ao trabalho
do professor e complementar seu planejamento para determinados conteddos.

Recentemente, nosso grupo de pesquisa tem publicado diversos guias
do educador voltados ao uso de materiais audiovisuais no ensino. Entre eles,
destacam-se: o guia para Como estrelas na Terra: toda crianca é especial
(Santos et al., 2024); para a 19 temporada da série animada Ozzy & Drix (Dias
et al., 2023); sobre o livro O meu pé de laranja lima, explorando a personificacéo
pela mente infantil como anestesia para duras realidades (Souza & Barros, 2023);
para a abordagem de contetdos de Ciéncias da Natureza a partir do episédio 3
da série StoryBots (Aguiar et al., 2023); e para o desenho animado Ada Batista,
Cientista (Baeta et al., 2023). Também destacam-se o guia voltado & educacao
ambiental por meio do filme Avatar (Costa et al., 2023); o guia do educador
destinado a profissionais da satde a partir do video Todos juntos contra a dengue
(Silva e Barros, 2023); o material para discutir bactérias através do filme Antraz:
EUA sob ataque (Martins et al., 2023); e o guia para o filme A viagem de Chihiro
(Santos et al., 2023).

O cinema pode ser utilizado, além de como instrumento de lazer, como
uma rica fonte de estudo para os estudantes, uma vez que possibilita a apren-
dizagem de diferentes contetdos e, dessa forma, pode facilitar o despertar de
interesse dos alunos pelo ensino (Saraiva & Carvalho, 2024). Os filmes funcionam
como portas de acesso para conhecimentos inesgotdveis, retratando épocas,
sociedades, aspectos culturais, politicos e econémicos (Branddo et al., 2018).
Os autores anteriormente citados destacam os seguintes pontos positivos do uso
do cinema em sala de aula:

a. Trato-se de uma atividade l0dica que pode prender a atencdo dos alunos,
despertar a curiosidade e facilitar a compreenséo dos conteddos;

b. Diversas dreas do conhecimento podem ser contempladas e discutidas
ao longo das cenas, o que permite o ensino ser abordado de forma
multidisciplinar;

c. Aexibicao de filmes na escola, quando mediada pelo professor e com
énfase nos aspectos relevantes e didaticos, pode contribuir para que
os estudantes desenvolvam uma visGo mais critica sobre as producées
cinematogréficas, uma vez que essas fransmitem diversas mensagens
ao telespectador;



d. E uma atividade de baixo custo, pois
requer apenas um datashow ou uma
televisd@o;

e. A exibicdo de filmes no contfexto
educacional também cumpre a Lei
Federal n® 13.006/2014, que de-
termina que as escolas da educacéo
bésicas devem exibir, no minimo,
duas horas mensais de producdes
cinematogréficas.

O enredo do filme Como treinar o
seu dragé@o

O ftitulo original do filme é How to Train Your
Dragon, uma animacgdo norte-americana
produzida pela DreamWorks Animation. A obra
é ambientada em um universo mitolégico
habitado por vikings e dragées, e tem como
personagem principal um jovem chamado Solu-
co. A trama se desenvolve em uma ilha ficticia
chamada Berk, onde ocorre uma incessante
batalha entre vikings e dragdes, que frequen-
temente atacam a aldeia para roubar o gado
dos habitantes. Soluco, um adolescente de
15 anos, é filho de Stoico, o chefe da vila.
O garoto é visto como desajeitado, pequeno
e fisicamente fragil para enfrentar dragdes,
razdo pela qual atua como aprendiz de ferreiro
sob a tutela de Bocéo, um experiente artesGo
da aldeia.

Durante um ataque de dragdes a vila, So-
luco encontra e consegue capturar a raga
mais poderosa de dragdes chamada “Firia da
Noite”. No entanto, ele ndo consegue matd-lo
e, em um gesto inesperado, decide libertar o
animal. A partir desse momento, nasce uma
amizade entre o garoto e o dragdo, que passa
a ser chamado de Banguela.

Ao perceber que a cauda do Banguela
estd danificada, impossibilitando-o de voar
sozinho, Soluco constréi um arreio e uma pro-
tese que permitem controlar o voo. A partir da

observagéo e da convivéncia com Banguela,
o jovem comeca a desenvolver métodos nGo
violentos de treinamento, tornando-se sur-
preendentemente eficiente em domar outros
dragdes. Isso |he rende a admiracdo dos cole-
gas, mas também desperta a desconfianca de
Astrid, uma jovem viking destemida por quem
Soluco é apaixonado.

Astrid percebe que Soluco estd treinando
Banguela e, para convencé-la a ndo contar
aos habitantes da aldeia, a leva para um voo
revelando sua relacdo de amizade com o
dragdo. Com o tempo, Astrid torna-se mais
amistosa com Soluco. Porém, ainda durante
o voo, Banguela inesperadamente conduz os
dois até o ninho dos dragdes, onde encontram
uma criatura colossal chamada “Morte Rubra”
— um dragdo gigantesco que se alimenta dos
dragdes menores, caso estes nGo lhe tragam
o gado roubado. Nesse momento, os jovens
descobrem que os ataques a Berk vém ocor-
rendo sob coercdo, sendo os dragdes forcados
a agir contra a prépria vontade.

De volta & vila, Soluco — vencedor do
treinamento de dragdes — recebe a missdo de
matar um exemplar da raca “Pesadelo Mons-
truoso”. No entanto, ao invés de matd-lo,
Soluco consegue dominé-lo diante de seu pai
e de toda a aldeia, provando que os dragdes
podem ser inofensivos. Entretanto, Stoico,
inadvertidamente, irrita o dragéo, que se torna
agressivo e ataca Soluco. No tumulto que se
segue, Banguela tenta proteger Soluco, mas
é capturado pelos vikings.

Solugo revela, sem intencdo, que Banguela
é capaz de localizar o ninho dos dragdes. Com
essa informogdo, Stoico parte com sua frota em
direcéo ao local, utilizando Banguela, acorren-
tado ao navio de lideranca, como guia.

Ao chegar ao ninho, a frota de ataque
viking provoca a fuga de vérios dragdes me-
nores, mas também desperta a “Morte Rubra”,
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que ataca com furia e sobrecarrega os guerreiros. Ciente do perigo, Soluco,
Astrid e os demais colegas — alunos de Bocdo — partem montados nos dragdes
de treinamento, fornecendo cobertura & frota e distraindo a criatura colossal.
Soluco quase se afoga ao tentar libertar Banguela das correntes, mas é salvo
por Stoico. Unidos, Soluco e Banguela conseguem destruir o Morte Rubra.

Durante o combate final, Soluco é gravemente ferido, perdendo a parte in-
ferior da perna esquerda. Apds a batalha, ele acorda em Berk e descobre que
passou a ser admirado por toda a tribo — incluindo Astrid — e que, finalmente,
vikings e dragdes passaram a viver em harmonia.

Metodologia

O “guia do educador”, segundo Melo e Barros (2019, p.67), sugere uma
construcdo de estratégias pedagdgicas que permitem a mediacdo de conteddos
cientfficos para o ensino, ajudando professores. A proposta é que os tépicos aqui
apresentados possam ser debatidos durante ou depois da exibicdo do filme, em
sala de aula, para alunos do ensino médio e ensino fundamental.

A ideia é que o professor se aproprie do filme como uma maneira de facilitar
o inicio da apresentagdo de determinados conteddos ou até mesmo uma revisGo
sobre determinados assuntos. Sugerimos que o professor néo sé utilize os tépicos
aqui apontados para debate, mas que amplie o didlogo com outros aspectos de
seu interesse. £ necessédrio que os docentes testem a eficacia das temdéticas aqui
ofertadas, j@ que o presente estudo ndo o fez, e que se acharem necessdrio, que
efetuem modificacdes nas mesmas visando destacar ainda mais os aspectos
biolégicos dos personagens representados nessa animagdo.

Para os docentes que forem testar o material aqui criado em sala de aulg,
sugerimos que, como instrumento de coleta de dados, o professor utilize os
préprios topicos presentes nesse guia do educador, e que a escola tenha como
recurso Datashow ou televisdo para exibir o filme. Como piblico-alvo, sugere-se
que as discussdes sejam realizadas com alunos do Ensino Fundamental, do 6° e
7° anos, e Ensino Médio, desde o 1° ano até o 3°, cabendo ao docente definir
se serd uma atividade obrigatéria ou optativa. Em relacdo ao tempo de exibicao,
compreende-se que, no minimo, trés aulas de 50 minutos sejam necessdrias para
a exibicdo da pelicula, j& que ela apresenta 1Th30 de duracéo.

Né&o pretendemos dar conta de todas as possibilidades analiticas do filme.
Pelo contrdrio, encorajamos que os docentes que utilizardo esse guia proponham
também novas reflexdes acerca das situacdes abordadas na obra.

O guia aqui proposto foi criado apds os autores, que sdo docentes de
Ciéncias (Ensino Fundamental) e Biologia (Ensino Médio) em escolas pUblicas
estaduais, assistirem ao filme e observarem cenas com potencial para a discuss@o
de temas cientificos, a saber:



a. Dentro do assunto de ecologia, foi
possivel perceber a ocorréncia de re-
lagdes ecoldgicas do tipo protocoope-
racéo e predacéo nas cenas do filme;

b. No contetdo de meio ambiente, fo-
ram encontradas cenas que retratam
animais estigmatizados e, a partir dai,
foi factivel a discussdo em torno de
promover uma educacdo ambiental,
sensibilizando o publico sobre a im-
portdncia da preservacéo e estudo
da fauna;

c. No filme, é exaustivamente relatado
o método cientifico, quando o perso-
nagem principal cria a prétese caudal
para o dragdo. A partir disso, torna-se
fécil ensinar aos estudantes todas as
etapas do método cientifico mostradas
na obra;

d. Em algumas cenas da pelicula, foi
notado o esteredtipo viking de mulher
guerreira e, a partir disso, é possivel
estabelecer discussdes sobre precon-
ceitos e esteredtipos que a sociedade
atual tem em relacéo as mulheres.

Habilidades da Base Nacional
Comum Curricular Brasileira (sncc)
presentes no filme

Destaca-se o filme Como treinar o seu dragdo
como potencial ferramenta para o ensino de
biociéncias, a partir da andlise qualitativa do
filme e sua relacdo com as habilidades da Bnecc
brasileira (Ministério da Educacdo, 2018). A
educac@o no Brasil segue a BNCC, que é um
banco de conteddos a serem trabalhados ao
longo da formacao dos alunos, de acordo com
cada ano escolar e em suas respectivas dreas.
Cada habilidade a ser desenvolvida em sala
de aula, contida na BNCC, recebe um cédigo
que a identifica, para facilitar sua localizag@o

dentro da Base, desde que se tenha nogéo
de sua existéncia (ex: EF07ci07, em13cnT201).
O “er” do cddigo identifica que a habilidade
corresponde & etapa do Ensino Fundamental
e o “eM” ao Ensino Médio. O ndmero “07”
indica o ano (série) escolar dessa habilidade
e, no Ensino Médio, o nUmero “13” indica
que a habilidade serve desde o 1° ano até o
3° ano. O “c” corresponde ao componente
curricular Ciéncias e o “cN1” a Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias. O Gltimo par
de nimeros —“07" ou “201"— corresponde
ao numero sequencial da habilidade dentro
da quantidade de habilidades existentes para
cada drea de conhecimento, unidade tema-
tica e objetos de conhecimento do plano de
curso das escolas.

Perguntas que foram propostas para
discuss@o no guia do educador

*  Quais relagdes ecoldgicas estdo pre-
sentes nas cenas do filme?

«  Por que existem cenas em que os dra-
gdes estdo atacando a vila dos vikings?

* Ao longo do filme, o protagonista
Soluco estabeleceu algum vinculo com
algum animal?

* Baseado nas cenas do filme, como
vocé enxerga os animais —principal-
mente os perigosos— e quais medidas
podem ser tomadas para transformar
a visdo negativa sobre esses seres na
sociedade?

*  Devemos matar os animais que ndo
conhecemos? Ou melhor: devemos
matar os animais?

*  Os dragdes representados no filme
sempre atacam para matar?

» Existe alguma cena na animacéo
em que é evidenciado o método
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cientfico? Descreva a cena indicando as etapas do método cientifico
que aparecem.

*  Qual cena retrata o processo de classificacdo dos seres vivos (sistemdtica)?

*  Baseando-se nas cenas do filme, qual a importancia da realizacdo das
pesquisas cientificas?

*  Qual a importancia dos estudos sobre dragdes realizados pelos vikings
no filme?

*  Qual o estereétipo de mulher viking estd presente no filme?2

Resultados e discussdo

Transformando monstros mitolégicos em seres vivos

O filme se inicia com uma cena em que aparecem dragdes roubando ovelhas
na vila de Berk (Figura 1). O professor pode esclarecer aos alunos que essa cena
retrata uma relacdo ecoldgica interespecifica do tipo predatismo. Esse tipo de
interacdo ecolégica ocorre entre espécies distintas e garante vantagem apenas
para uma Unica espécie (Mendonca, 2016), no caso, o predador, e prejuizo
para a presa, que s@o as ovelhas.

Dito isso, é importante ressaltar, em sala de aula, que no universo criado no
filme, os dragdes fazem parte do ecossistema deste mundo, de forma semelhante
aos animais na vida real. Assim, os dragdes (no contexto do filme) séo importantes
para o funcionamento do ecossistema, controlando a populacéo das presas e
contribuindo para a preservac@o da vegetacdo, que poderia se tornar escassa
caso a populacéo de herbivoros fosse muito alta (Begon & Townsend, 2023).

Este fato é a primeira demonstracdo de que as criaturas do filme ndo séo
apenas feras descontroladas que atacam sem motivo — ideia essa que ainda é
atribuida a muitas espécies de animais, especialmente os grandes predadores
(Szpilman, 2023). Este tépico pode ser amplamente discutido em sala de aula,
com exemplos de animais vistos como “monstros” pela sociedade e como eles,
na verdade, sdo essenciais para o equilibrio ecolégico, fomentando a desmis-
tificacdo destes seres.



Figura 1. Cena em que refrata um dragdo tentando predar as ovelhas da vila dos vikings. Frame do

filme “Como treinar o seu dragéo” (2010), capturado no tempo 01:08.

Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.

A visdo dos dragdes evidenciada na se-
quéncia inicial do filme reforca a ideia cldssica
dos monstros que existem apenas para atacar
as pessoas. Porém, é interessante fomentar a
reflexdo dos alunos com a seguinte pergunta:
Por que os dragdes estdo atacando a vila?
Como foi dito anteriormente, o filme deixa
explicito que o foco destas criaturas estd em
roubar as ovelhas, deixando a vila quando
atingem esse objetivo. O fato é que relatos
de animais silvestres “invadindo” dreas ocu-
padas pelos seres humanos sdo cada vez mais
recorrentes na atualidade (Baptistella, 2020).
O avango das dreas urbanas e, consequen-
temente, a diminuicdo dos habitats naturais
fazem com que muitas espécies adentrem
cidades e dreas rurais em busca de alimento,
gerando conflitos entre os moradores e estes
animais (Da-Silva & Coelho, 2020; Teixeira,
2014; Teixeira et al., 2015). Deste modo, a
cena que vimos no inicio da tframa toma outro
foco em relacéo aos dragdes, que agora po-
dem ser vistos apenas como animais silvestres
em busca de alimento em um mundo cada vez
mais ocupado pela humanidade. O professor

pode discutir com os alunos sobre essa ques-
tdo ambiental e ainda mostrar exemplos de
reportagens e videos na infernet que retratam
animais silvestres fora de seu habitat natural.

Mais adiante no filme, vemos Soluco
soltar o dragdo conhecido como “Firia da
noite”, que havia capturado durante o ataque
ao vilarejo (Figura 2A e B). Neste momento,
nota-se que, pela primeira vez, nos é mostrado
um drag@o em posicdo de medo, muito distan-
te do que foi apresentado no inicio da trama.
Os docentes podem destacar que, nessa cena,
o jovem guerreiro estabelece uma empatia e
vinculo com esse ser vivo, o que mostra que
todos os animais tém tanto direito & vida quanto
os seres humanos (Pozzetti & Braga, 2019). Na
sequéncia, a “Firia da noite” simplesmente
foge, destoando da figura monstruosa cléssi-
ca, pois a criatura néo ataca Soluco. Esse fato
faz com que o personagem reflita e questione
os ensinamentos de seu povo em relacdo aos
dragées. Uma reflexdo importante para se
realizar em sala é a do valor da vida dos outros
seres que vivem em nosso planeta, e como
eles também sentem medo. Muitas vezes, os
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animais silvestres adotam certos comportamentos de defesa por estarem acuados,
i@ que as pessoas também representam perigo (Ferraz, 2011).

Figura 2. Soluco soltando a criatura Firia da noite. Frame do filme

“Como treinar o seu dragdo” (2010), capturado no tempo 13:15.

Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.

Os momentos citados comecam a estabelecer que a figura dos dragées difere
da ideia cldssica dos monstros, algo muito presente em diversas culturas. A asso-
ciacdo da figura do monstro & algo vilanesco se deve, muitas vezes, ao medo do
desconhecido: um ser de origem misteriosa e com caracteristicas muito diferentes
do comum, portanto, algo a ser femido (e, muitas vezes, também odiado) (Jeha,
2007). A construcdo deste imagindrio vai além de criaturas ficticias, j& que ao
longo da histéria, vdrios povos enxergavam animais reais como seres misticos e, por
vezes, até monstruosos, criando visdes negativas sobre muitas espécies (Bachmann,
2017). Sendo assim, as cenas citadas anteriormente podem ser utilizadas para
promover a reflexdo e discussdo em sala de aula sobre como os alunos enxergam
os animais — principalmente os considerados perigosos — e quais medidas podem
ser ftomadas para transformar a visGo negativa sobre esses seres na sociedade.

Conhecer para sensibilizar

Ao longo do filme séo estabelecidos didlogos como, por exemplo, o momento em
que Stoico reforca para Soluco que é necessdrio aprender a matar dragdes. Essa
cena pode ser aproveitada, pelo professor, para destacar que, nesse didlogo, é
retratada uma alusdo & estratificacéo de estigmas incorretos que sustentam a ideia
de que devemos matar animais que ndo conhecemos. No contexto da realidade,
pode-se fazer um paralelo com a visdo que a sociedade tem de animais como
as serpentes. O receio que as pessoas tém em relacdo a esses animais faz com
que muitas serpentes sejam mortas sob a justificativa de “autodefesa”, apesar de
a maioria dos incidentes ser resultado da imprudéncia humana (Sandrin et al.,
2005; Bernarde, 2014). Segundo Freitas (2003), a eliminacéo de ofidios ocorre
porque algumas pessoas carecem de informacdo e acreditam que o animal
é maligno, o que as leva a optar por sua destruicdo, sem distinguir entre mito e
realidade. No filme, esse paralelo com animais estigmatizados é evidente quando
o personagem Bocéo afirma que os dragdes sempre atacam para matar. Entre-
tanto, Soluco comeca a refletir sobre essa crenca com base em sua vivéncia, na
forma da pergunta: Por que o “Féria da noite” ndo o matou?



Nas cenas seguintes o protagonista faz
anotagdes e desenhos sobre o “Furia da noite”,
e acaba percebendo que este estd sem uma
das estruturas da cauda — motivo pelo qual
a criatura estd impossibilitada de alcar voo.
Neste trecho do filme, o docente pode apro-
veitar para evidenciar o principio do método
cientifico ali presente. Ou seja, através de uma
observacao, Soluco levantou questionamentos
que posteriormente resultaram em anotagdes.
Essas anotagdes e desenhos contribuem para a
formulacdo de hipéteses, que ao decorrer do fil-
me, sGo testadas diversas vezes por Soluco, até
que o jovem guerreiro encontra uma solugdo.

Além disso, Soluco |é o livro dos dragdes,
algo semelhante a guias de espécies na vida
real — livros muito utilizados por profissio-
nais da biologia para identificar espécies de
animais e vegetais (Figura 3). Neste ponto,
podemos ver que Soluco se assemelha a outro
personagem da fantasia: o bruxo Newt Sca-
mander de Animais fantdsticos e onde habitam,
sendo que, nesta obra, o protagonista escreve
um livro de mesmo titulo do filme. Ambos os
personagens estudam os seres fantdsticos com
o objetivo de compreendé-los e catalogé-los
— ndo apenas para descrever o qudo peri-

gosas sdo (como ocorre no livro dos dragdes
mostrado no filme) —, evidenciando o inicio de
uma sistematica taxonémica.

Com isso, é possivel destacar, em sala
de aula, a importancia de se buscar conhe-
cimentos e investigar (realizar pesquisas) para
entender com o que se esté lidando (Brofman,
2012). Além disso, é possivel realizar praticas
em sala de aula sobre classificacéo dos animais
quanto as suas caracteristicas fisicas, modos de
vida, habitat e papel ecolégico, promovendo
o entendimento bdsico sobre conceitos de
zoologia ao incentivar os discentes a buscar
semelhancas e diferencas entre vdrias espécies
de animais.

Santos et al. (2020) obtiveram resultados
positivos no aprendizado de alunos do Ensino
Médio na classificacdo de seres vivos e zoolo-
gia, através de questiondrios sobre 15 criaturas
ficticias apresentadas no Animais fantdsticos
e onde habitam. Com isso, pode-se ressaltar
que é preciso conhecer para agir. Essa cena
mostra a importdncia de se estudar os seres
vivos para se ter conhecimento sobre a fauna e
poder gerar um material educativo — no caso
de Como treinar o seu dragéo, um livro para a
comunidade viking.

Figura 3. Cena de Soluco lendo o livro dos dragées. Frame do filme “Como treinar o seu dragdo”

(2010), capturado no tempo 23:41

Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.
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Em uma determinada cena (Figura 4), Solugo comeca a criar a primeira pré-
tese de asa caudal para o dragéo. O docente pode salientar a seus alunos que é
através do estudo anatdmico que se constréi a base para o desenvolvimento de
novas tecnologias (Lima et al., 2019), como a prétese criada pelo jovem viking.

Figura 4. Criacéo da prétese caudal para o dragéo. Frames do filme “Como freinar o
seu dragao” (2010), capturados Cena A: 21:24. Cena B: 36:09.

Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.

No filme é retratado uma cena em que Soluco mostra os frutos de suas
observacées estudando o “Furia da noite”. O personagem usa uma enguia para
espantar um drag&o em aula, aprimora seu equipamento de voo, usa a erva
do drag@o para amansar outro, imobiliza um dragéo em aula ao descobrir
um ponto sensivel fazendo cécegas e usa o reflexo de um escudo para guiar um
dragédo até o recinto. Nesse momento, os outros aldedes comecam a reconhecer
seu mérito, mostrando também que conhecimento gera comocao. Além disso,
essa sequéncia de acontecimentos evidencia aplicacées do conhecimento cien-
tifico adquirido.

E interessante que se destaque com os estudantes o primeiro voo longo com
o Banguela. Apds muitas observacdes, testes e trabalho, Soluco desenvolve um
método de transporte completamente novo e uma relacé@o ecolégica interespe-
cifica de protocooperacéo (Rosso & Lopes, 2016). Ele se torna o primeiro viking
a montar um dragdo, demostrando o quanto vale a pena estudar e conviver
harmonicamente com outros seres vivos.

Uma cena que merece ser comentada com os alunos é quando Soluco ali-
menta um dragé@o pequeno ao lado de Banguela. Nagquele momento, percebe
que tudo o que os vikings pensam e dizem sobre os dragdes estd errado, e é
perfeitamente possivel conviver com esses animais. A Gnica coisa que precisava
era um ser humano corajoso para estudd-los.

Em outra cena, Soluco tenta apresentar Banguela para Astrid. Fo primeiro
momento em que sua visGo sobre os dragdes é passada adiante, fornando evi-
dente a dificuldade de mudar a mentalidade e a cultura de alguém. No entanto,
a mudanga é possivel através da sensibilizag@o e da educacdo ambiental — uma
alusé@o & necessidade de educacdo ambiental eficaz, que de fato sensibilize.

Existe uma cena em que Banguela leva Soluco e Astrid ao ninho dos dra-
goes, e 1a é observada uma relacdo ecolégica de sociedade (Rosso & Lopes,



2016). Soluco explica para Astrid porque ndo
matou Banguela quando o viu debilitado. O
jovem guerreiro criou empatia pelo animal,
viu semelhanga nele e entendeu que o certo
era deixd-lo viver.

O sucesso de seus estudos é evidenciado
quando Soluco convence, por suas acdes,
seus colegas de treino a montarem dragdes
também. O fruto do trabalho de Soluco é re-
conhecido, mostrando o potencial da ciéncia
para transformar a vida de outras pessoas, po-
pularizando a ferramenta adquirida através de
muito trabalho e tornando-a acessivel a todos.

Em cenas finais, Banguela usa o gds de
combustdo interno de “Morte Rubra” para
acendé-lo por dentro com um disparo. Depois
de entender a biologia do disparo de fogo dos
dragdées — que utiliza de um gés combustivel
produzido internamente — Soluco soube
como derrotaria “Morte Rubra”, o dragao gi-
gante. Isso revela que conhecer os organismos
é 0til para lidar com eles das mais diferentes
formas e para os mais diversos fins.

Na cena final do filme, depois de tudo,
com base nas observacdes de Soluco e a
relagdo desenvolvida com dragdes, todos em
Berk aprendem a montd-los, mostrando que a
ciéncia e o conhecimento sdo bens comuns

a todos, capaz de beneficiar a populacéo e
transformar uma sociedade.

Estereétipo da mulher guerreira

E interessante destacar para os alunos que
Solugo entra para o grupo de jovens guer-
reiros e conhece Astrid, uma jovem garota
dedicada a aprender as artes vikings de como
matar um dragdo. Esse estereétipo criado
no filme vai contra o papel da mulher viking
da época que, de acordo com Maltauro
(2005), cuidava dos afazeres domésticos,
das criancas, preparava alimentos, limpava a
casa, lavava a roupa, realizava tecelagem, or-
denhava vacas, produzia queijos, manteiga,
entre outras atividades, como fazer remédios
e tratar os doentes.

Pode-se discutir com os estudantes que
ndo existe nenhuma evidéncia arqueolégica
de mulheres guerreiras vikings (Langer, 2012),
mas no filme cria-se um esteredtipo de mulheres
corpulentas (Figura 5), portando armamen-
tos, elmos com chifres, armaduras e protetores
metdlicos nos seios. Para reforcar esse esteredti-
po, ainda é possivel salientar que, em diversas
cenas do filme, percebe-se que Astrid mantém
uma postura agressiva em sua fala, mesmo em
conversas amistosas.

Figura 5. Mulheres guerreiras representadas no filme. Frames do filme “Como treinar o seu dragéo”

(2010), capturado Cena A: 01:38. Cena B: 08:00.

Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.
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Ovutro ponto notdvel para dialogar em sala com os estudantes é que o filme
é baseado em uma série de nove livros da escritora infantil Cressida Cowel. En-
tretanto, logo na primeira cena em que Astrid é apresentada aos espectadores,
na qual a vila estd pegando fogo devido ao ataque dos dragées, a personagem
caminha de forma sensual ao lado de outros jovens guerreiros mal-encarados
(Figura 6). Isso reflete a necessidade que a indUstria atual possui de representar
a “mulher moderna” de forma sensual e belicosa. Historicamente, é comum isso
ocorrer e exemplos |G foram feitos em 1982 com a personagem “Red Sonja”,
guerreira de forca descomunal, equipada com grandes armas e um biquini de
metal como armadura (Figura 7A). Mais tarde, em 1995, tem-se a série de v
Xena: a princesa guerreira (Figura 7B) e depois, em 2008, a personagem “Freya”
do filme Outlander: Guerreiro vs Predador (Figura 7C).

Figura 6. Astrid representada como sensual e belicosa. Frame do filme “Como treinar
o seu dragdo” (2010), capturado no tempo: 03:06.

Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.

Figura 7. A representacdo das mulheres guerreiras no cinema. A: personagem Red
Sonja. B: personagem Xena. C: personagem Freya.
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Fonte: Captura de tela realizada pelos autores.
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A Tabela 1 sintetiza as habilidades da
BNCC que podem ser trabalhadas com o filme
no Ensino Fundamental, para a disciplina de

Ciéncias, e no Ensino Médio, para a disciplina  com o filme Como freinar o seu dragéo.

Tabela 1. Habilidades da snce trabalhadas com o filme segundo o ano escolar

de Biologia. Néo se identificaram habilidades
da encc disponiveis nos contetdos de Ciéncias
do 8° e 9° anos que podem ser relacionadas

Ano escolar

Habilidade da snece

60

eF06ci09: Compreender que a estrutura, sustentagdo e a movimentagdo dos animais resultam da
integracdo entre os sistemas muscular, ésseo e nervoso.

70

eF07c135MG: Relacionar estruturas e comportamentos dos seres vivos as chances de sobrevivéncia
nesses ambientes.

EF07C143MG: Perceber o papel das ciéncias e das tecnologias na vida cotidiana, compreendendo a
maneira como as ciéncias e as tecnologias foram produzidas ao longo da histéria.

eF07ci01: Discutir a aplicagéo, ao longo da histéria, das méquinas simples e propor solucées e
invencdes para a realizagdo de tarefas mecénicas cotidianas.

1°,2°e 3°

em13cNT203x: Avaliar e prever efeitos de intervencées nos ecossistemas, e seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutencdo da vida, nos ciclos da matéria e
nas transformagdes e utilizando representacdes e simulacées sobre tais fatores, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais.

em13cN1205: Interpretar resultados e realizar previsdes sobre atividades experimentais, fendmenos
naturais e processos tecnolégicos, com base nas nogdes de probabilidade e incerteza, reconhecendo
os limites explicativos das ciéncias.

em13cN1206: Discutir a importéncia da preservacéo e conservagdo da biodiversidade, considerando
parémetros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais
para a garantia da sustentabilidade do planeta.

em13cNT207x: Identificar, analisar e discutir vulnerabilidade vinculadas as vivéncias e aos desafios
contemporéneos aos quais as juventudes estdo expostas, considerando os aspectos fisico,
psicoemocional e social, a fim de desenvolver e divulgar acdes de prevencdo e de promogdo da
satude e do bem-estar, sabendo identificar informacées inveridicas (fake News).

em13cNt301: Construir questdes, elaborar hipéteses, previsdes e estimativas, empregar instrumentos
de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais
para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagdes problema sob uma
perspectiva cientifica.

em13cN1302: Comunicar, para piblicos variados, em diversos contextos, resultados de andlises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou inferpretando textos, gréficos, tabelas, simbolos,
cédigos, sistemas de classificacéo e equacdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias
digitais de informag@o e comunicacéo (1oic), de modo a participar e/ou promover debates em torno
de temas cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural e ambiental.

em13cNT305x: Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza na
justificativa de processos de discriminacéo, segregacéo e privacdo de direitos individuais e coletivos,
em diferentes contextos sociais e histéricos, para promover a equidade, o respeito & diversidade,
levando em consideracdo os impactos que perpassam no dmbito social, familiar, cultural, econémico
e politico, ampliando a discusséo e o desenvolvimento critico e argumentativo dos estudantes.

em13cNt306x: Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das
Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como comportamentos
de seguranca, visando & integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer
uso de dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a estruturacéo de simulacées de tais riscos,
conhecer as normas de seguranca, o tratamento de residuos e reconhecer os equipamentos de
protecdo individual e coletivo, inclusive a tecnologia aplicada nos mesmos.
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Consideracdes finais

A animacéo apresenta algumas relacdes ecoldgicas, como predacéo, sociedade
e protocooperacéo. E uma excelente oportunidade para a educacdo ambiental
sobre animais estigmatizados e descricdo de répteis, além de ser uma boa alu-
sdo sobre o fato de que todos os animais merecem respeito e tem o direito de
viver — sendo muito mais proveitoso estudd-los e conhecé-los do que maté-los.
O conhecimento sobre outros seres traz étimos frutos para os humanos, como
foi o caso de descobrir como derrotar o vildo, desenvolver uma prétese e sela
adaptada para um dragdo, e conhecimentos gerais importantes de se ter sobre
os animais, como seu comportamento e anatomia.

Vale destacar também, caso o filme seja abordado em sala, os servicos
ecossistémicos que esses animais estigmatizados realizam e a importancia da
convivéncia harménica com eles, como sapos que comem insetos que ndo
gostamos, serpentes que se alimentam de ratos que podem comer plantacées.
Por fim, é preciso destacarmos a importéncia do método cientifico, exaustiva-
mente detalhado no filme pelo personagem principal, que possibilitou a criacdo
de tecnologias como a prétese caudal do dragdo e a transformacéo positiva da
vida dos aldedes de Berk.

A vantagem da utilizacdo de filmes no ensino estd em proporcionar aos
discentes uma atividade l0dica em sala de aula, possibilitar um aprimoramento
das competéncias e habilidades, garantir uma melhor sensibilidade, criatividade,
imaginacdo, raciocinio, concentracdo e principalmente o senso critico dos alunos

(Branddo et al., 2018).

Os autores do presente artigo acreditam que a utilizacdo de filmes no ensino
sGo importantes estratégias que aproximam o didlogo entre alunos, professores
e o conhecimento cientifico. Salienfamos que o presente estudo ndo pretendeu
abordar todos os aspectos biolégicos de todos os personagens existentes no filme.
Portanto, abre-se também, perspectivas para que outros personagens possam
ser estudados e associados ao ensino de Ciéncias e Biologia. Pretende-se, ainda,
despertar a criatividade dos professores, de forma que possam desenvolver outras
atividades como esta em suas prdticas educativas.
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