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Resumo

O objetivo da pesquisa € investigar as relacdes entre a Educacdo Ambiental (EA) e as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) nos processos de ensino e aprendizagem.
Caracteriza-se por uma abordagem qualitativa, do tipo Estado do Conhecimento, com
busca de artigos sobre a tematica publicados na Revista Novas Tecnologias na Educacgdo
(RENOTE). Foram incluidos aqueles com atividades sobre EA e uso das TIC. Desta forma,
0 corpus totalizou sete artigos, analisados pela metodologia qualitativa de analise de
conteldo, que produziram a categoria: Intencionalidades das praticas pedagdgicas.
Destacamos o uso de softwares para constru¢do de jogos online como estratégia para
trabalhar EA em sala de aula. Bem como, a necessidade de mais trabalhos, que abordem a
EA e o uso das TIC na formagé&o inicial e continuada de professores.

Bio-ponencia

Palavras-chave: Meio ambiente. TIC. modalidade didatica.

Resumen

El objetivo de la investigacion es investigar la relacion entre la Educacion Ambiental (EA)
y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza
y aprendizaje. Se caracteriza por un enfoque cualitativo, del tipo Estado del Conocimiento,
con busqueda de articulos sobre el tema publicados en la Revista Nuevas Tecnologias en
educacion (RENOTE). Se incluyeron aquellos con actividades sobre AS y el uso de las
TIC. Asi, el corpus totalizo siete articulos, analizados por la metodologia cualitativa de
analisis de contenido . que produjo la categoria:lntenciones de las practicas pedagogicas.
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Destacamos el uso de software para la construccion de juegos online como estrategia para
trabajar EA en el aula. Asi como la necesidad de un mayor trabajo abordando la AS y el
uso de las TIC en la formacidn inicial y continua del profesorado.

Palabras clave: Medio ambiente. TIC. modo didactico.

Abstract

The aim of the research is to investigate the relationship between Environmental
Education (EA) and Information and Communication Technologies (ICT) in teaching and
learning processes. It is characterized by a qualitative approach, of the State of Knowledge
type, with search for articles on the theme published in the Journal New Technologies in
Education (RENOTE). Those with activities on AS and the use of ICT were included.
Thus, the corpus totaled seven articles, analyzed qualitative methodology of content
analysis, which produced one category: Intentions of pedagogical practices. We highlight
the use of software for building online games as a strategy to work EA in the classroom.
As well as the need for more work addressing As and the use of ICT in initial and
continuing teacher training.

Keywords: Environment. TIC. didactic mode.

Introducéo

As questdes ambientais apresentam-se em inimeras discussGes da sociedade, que exigem
compreender e colocar em pratica, atitudes de cuidado social e coletivo, mas também com
tomadas de decisdo individuais. A abordagem da Educacdo Ambiental (EA) nos ambientes
escolares, se mostra transversal nas praticas pedagodgicas, as quais se configuram como
“uma a¢do consciente e participativa, que emerge da multidimensionalidade que cerca o
ato educativo.” (Franco, 2016, p. 536).

Bio-ponencia

Com isso, a EA ¢ “um tema essencial no curriculo da educacdo formal, destaca-se a
projecdo construtiva de uma rede de relagfes (culturais, sociais, politicas e econémicas),
para além de um meio fisico-biologico.”(Pereira & Amaral, 2020, p. 317). Desta forma,
compreendemos que
ao desenvolver a EA, dentro ou fora da escola, € preciso ter a
compreensdo que € necessario considerar 0 meio ambiente em sua
totalidade, e que ndo existe uma idade especifica para o seu
desenvolvimento, devendo, portanto, ocorrer desde o nascimento até
a vida adulta, desde a educacdo infantil até as séries iniciais, a
universidade e as pos-graduacdes. (Corréa, 2021, p. 170).

Na escola se torna essencial abordar a EA de forma critica, buscando “formagdo de
sujeitos criticos, autdbnomos e reflexivos que saibam atuar na sua comunidade para
transformar o seu meio e a coletividade." (Silveira & Lorenzetti, 2021, p. 318).
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Os processos de ensino e aprendizagem precisam propiciar ao aluno formas diversas de
desenvolver conhecimentos acerca da EA, nesse sentido, as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TIC) podem representar instrumentos promissores para o ensino deste tema.
Pois “compreende-se que as competéncias que os alunos necessitam conquistar na sua
aprendizagem podem ser melhoradas ou facilitadas através de métodos pedagdgicos que
empregam novas Tecnologias da Informacao e Comunicagdo (TICs).” (Castro et al., 2019,
p. 24854).

Portanto, o problema que orientou a pesquisa foi: Quais as evidéncias das relagcdes entre a
EA e as TIC, nas praticas pedagogicas nos processos de ensino e aprendizagem? Tendo
como objetivo de investigar as relagdes entrea EA e as TIC.

Metodologia

A investigacdo de abordagem qualitativa configura-se como reviséo bibliografica do tipo
Estado do conhecimento (Romanowski & Ens, 2006). O corpus de analise é constituido
por artigos publicados de 2007 a 2017, na Revista Novas Tecnologias na Educacdo
(RENOTE), periddico cientifico editado pelo centro interdisciplinar de novas Tecnologias
na Educacdo - CINTED de uma universidade publica brasileira. Os sete artigos com
enfoque na EA e TIC selecionados, que compdem o corpus de analise (Quadro 1).

Quadro 1: Trabalhos selecionados para analise.

Codigo Titulo Autor Ano
Al A Fazenda Software Educative para a | Alessandro Antunes | 2007
Educagdo Ambiental Silva; Lihana Marna

Passerino
A2 Promovendo © ensino-zprendizagem de | Rodney Cezar de | 2008
educacdo ambiental no ensino fundamental | Al Antoni
Bi com jogos ‘baseados em ferramentas
o-ponencia computacionais
A3 Jogos Computacionais: uma proposta Herika Bastos de 2011
interdisciplinar de educagio ambiental Medeiros;
Antonio Carlos de
Miranda
A4 Formacgdo docente para producdo e uso de |Flavia Tiburtino de| 2014
software educativo no ensino de EducagZo | Andrade Sales;
Ambiental. Maria do Socomro. da
Silva Batista
A5 Interface entre Educagio. Ambiente e Maria de 2014
Tecnologia: ArticulagZo na Formagdo de Nazaré dos Remédios
Professor Sodré: Neriane
Nascimento da Hora
AB “Fredi no mundo da reciclagemy™ jogo | Angélica 2017
educacional digital para conscientizagdo da | Alessandra Skalee;
importancia da reciclagem Silvana Klisz; Fabio
José Pameira: Sidnel
Renato Silveira
AT Desenvolvimento e avaliacdo Thayana Pedroza; Tiago | 2017
de Jogos Educativos Digitais (JED)sobre | Ferreira; Maria das
a tematica agua: um estudo de ¢aso | Gragas Cleophas
utitizando a ferramenta Game Maker: Studio

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.
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Utilizamos a Anélise de Conteudo (Ludke & André, 2011), a qual perpassa as seguintes
etapas: i. Pré-Analise, - selecdo dos artigos. ii. Exploracdo do material, com a leitura
flutuante, demarcacdo de unidades de contexto e codificacdo do corpus de analise, no qual
cada artigo foi identificado com a letra A seguido de um numero, a fim de contemplar os
preceitos éticos. lii. Tratamento dos resultados e interpretacdo, etapa de categorizacao das
unidades de contexto. As unidades de contexto destacadas ao longo do texto foram escritas
entre aspas, italico e recuo de 3 cm, para diferencia-las do restante do texto. Do processo
de andlise, resultou a categoria “Intencionalidades das praticas pedagdgicas”.

Resultados e Discussao

Intencionalidades das praticas pedagogicas

Quadro 2: Moedalidades didaticas e tematicas abordadas nas afividades.

Tematica
Modalidade didatica 5 z ‘ :
Néo apresenta Agua Reciclagem Sobrevivéncia humana
Software para construgZo de Al A4 A2 AT A6 A3

Fonte: Elaborade pelas autoras, 2022.

Esta categoria emergiu a partir das subcategorias: modalidades didaticas e tematica
(Quadro 2), nivel de ensino (Quadro 3)

Bio-ponencia

Nos sete artigos analisados, foram encontrados dois niveis de ensino: Ensino Superior (ES)
e Ensino Fundamental (EF), sistematizados no Quadro 3.

Quadro 3: Nivel de Ensino das atividades

Nivel de ensino Artigo
Enzino fundamental AL A2 A3 AL AG AT
Ensino Supernior Aj

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

A TIC apresentada em todos os artigos foi uma tecnologia digital, o software de animacéo,
bem como em seis artigos as praticas pedagdgicas tinham como objetivo a construcao e
aplicacdo de jogos construidos nos softwares e em um artigo a construcao de histérias em
quadrinho com uso do software.

Os softwares podem configurar um importante instrumento para o desenvolvimento do
professor e sua pratica pedagogica, como observado nas unidades de contexto:
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“apenas com um computador, um software de autoria, planejamento e
criatividade os professores produziram multiplas atividades educativas e
interativas voltadas a educagdo ambiental, sem desviar-se dos conteddos
curriculares e sempre partindo do conhecimento prévio dos estudantes e
da realidade local.” (A4, 2016, p.7). “O importante é que o professor
aproprie-se dessa tecnologia, descobrindo as possibilidades de uso que
ela permite na aprendizagem do aluno, favorecendo, assim, o repensar
do proprio ato de ensinar.” (A5, 2014, p. 4).
Bem como, contribui para o desenvolvimento cognitivo do aluno, em
“entendemos que a tecnologia é considerada como um instrumento
determinante na comunicagdo e construgdo do conhecimento,
melhorando o nivel da informacdo na educacdo escolar de forma a
beneficiar a aprendizagem e a pesquisa” (A5, 2014, p. 9).

Essas abordagem vem ao encontro com Hohl et al (2021), os quais consideram que um
software quando usado de maneira correta pode contribuir efetivamente no ensino. 1sso
ocorre, pois o software permite que tanto aluno, como professor crie 0 Sseu jogo,
propiciando que busque conhecimentos e informacdes para sua implementacéo, tanto sobre
0 instrumento, como o conteudo a ser desenvolvido.

Em relacdo as teméticas abordadas nas préaticas pedagogicas, trés artigos ndo apresentaram
contetdo especifico, trabalhando o enfoque EA de maneira ampla (Al, A4, A5), dois
abordaram a tematica agua (A2, A7), um trabalhou reciclagem (A6) e um sobrevivéncia
humana (A3).

Os artigos que ndo apresentaram contetdo especifico, deram aos participantes da pesquisa
autonomia para escolher qual contetdo abordar, sendo que o objetivo principal dos artigos
era em relacdo a TIC, ou seja, construir 0 jogo ou a HQ.

Bio-ponencia

O jogo online foi a modalidade didatica escolhida por seis dos sete artigos. Dois tipos desta
modalidade foram observados:um quiz e um de resolucdo de problemas. Essas
modalidades tém potencial para contribuir no aprendizado dos alunos, tendo em vista que
“os jogos didaticos possibilitam aos alunos um contato mais dindmico interativo com
determinados contetdos, sobretudo quando abordam temas complexos, de maior
dificuldade de contextualizag¢do.” (Barros et al., 2019, p. 209).

Na unidade de contexto é possivel perceber que o jogo é utilizado como estratégia ludica
no ensino
“Os jogos educativos com fins pedagogicos revelam a sua importancia
em situacdes de ensino-aprendizagem ao aumentar a construgdo do
conhecimento, introduzindo propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciacdo e acdo ativa e motivadora, possibilitando o
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acesso da crianga a varios tipos de conhecimentos e habilidades.” (A2,

2008, p.3).

Da mesma forma, o jogo é abordado com o intuito de desenvolver a aprendizagem, como
apresenta a unidade de contexto “buscou-se a construcdo de jogos que mantivessem em
equilibrio os aspectos ludicos inerentes a sua estrutura com os elementos necessarios para
a promogdo de aprendizagens.” (AT, 2017, p. 4).

As unidades de contexto acima citadas, abordam um ponto fundamental também na
literatura, a de que os jogos online, enquanto inovagdo tecnoldgica possui “uma grandeza
Iudica que proporciona um instrumento amplo no processo de ensino e aprendizagem, pois
permite de forma dindmica o desenvolvimento de aspectos relacionados a areas cognitivas,
afetiva, social, linguistica e motora.” (Almeida et al, 2021, p. 6).

O nivel com maior frequéncia foi o EF, totalizando seis artigos (Al, A2, A3, A4, A6, A7),
0 ES apresentou-se em um artigo (A5).

Conforme Vidal et al (2018), “em todas as suas etapas ¢ modalidades, ministrada em
todos os niveis de ensino fundamental, médio e superior reconhecem a
obrigatoriedade da EA, inserindo em seu curriculo a orientagdo aos processos de
aprendizagem.” (Vidal et al, 2018, p.72). Assim, destacamos que no ES pode ser um nivel
proficuo para ampliar a relagdo TIC e EA.

Concluséo

Bio-ponencia Os resultados desta investigagdo demonstram que uma forma frequente de articular as TIC
com a EA é o uso de softwares, para construcdo de atividades didaticas com enfoque em
contetdos especificos, como agua e reciclagem. As atividades com uso das TIC propicia
ao aluno aprender determinado contetido de forma interativa e ludica.

Os jogos online sdo modalidades didaticas com potencial para desenvolvimento cognitivo
dos alunos. Visto que por meio do jogo o aluno pode exercitar a resolucédo de problemas, a
criatividade e compreender conceitos cientificos enquanto interage com a tecnologia
digital.

Destacamos ainda, a importancia de desenvolver mais pesquisas com foco na formacéo de

professores, visto que foram encontradas poucas atividades pedagdgicas nesse nivel de
ensino.
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